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PRESENTACION

El Proyecto Google Earth en el Aula, es una propuesta de material
curricular para el profesorado y alumnado de musica, pensado para faci-
litar la adquisicién de conocimientos de una forma diferente a través de
una nuevo recurso, con la utilizacion de las nuevas tecnologias.

La base de éste proyecto es saber utilizar Google Earth como una
herramienta que nos va a permitir abrir una ventana al alumnado para
descubrir lugares geograficos, personajes y monumentos de relevancia
histérica relacionados con el drea, asi como conocer diferentes manifes-
taciones culturales en distintos puntos del planeta sin moverse del sitio,
en definitiva viajar virtualmente a otros paises para buscar informacion,
intentando conseguir de este modo ampliar el dmbito conceptual del alum-
no, motivandoles a comprender, entender, reflexionar, relacionar, identi-
ficar, reconocer, definir, explicar..., despertandoles el interés por am-
pliar los conocimientos o informaciones que los profesores les transmiti-
mos.

El protagonismo lo adquiere el alumno a través de su indagacién e
investigacidn , siendo el profesor una guia en su experiencia de aprendi-
zaje.

Esta propuesta diddctica va dirigida a alumnos de 4° E.S.O para la
asignatura de musica, situando su realizacion en el dltimo trimestre, para
afianzar todos los conocimientos adquiridos en esta materia a lo largo
del curso y etapa.

El docente encontrard en Google Earth en el Aula diversos tipos
de recursos, sugerencias de diferentes actividades para aprovechar los
contenidos y atender a la diversidad del alumnado, asi como una clara in-
tencionalidad en las actividades propuestas por su marcado cardcter in-
terdisciplinar, contribuyendo asi a la adquisicion de las competencias
bdsicas.

Este proyecto va acompafiado con un Cd de audiciones musicales.

Algunas de las actividades se realizardn con mdsica de fondo rela-
cionada con el ejercicio a desarrollar.

Con ella el alumno se situard en una época o periodo histdrico, sin-
tiéndose de una manera mds cercana a los compositores de musica cldsica.
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OBJETIVOS

Disponer de un material didactico con una propuesta de afianzamiento de coc-
mientos utilizando como vehiculo las nuevas tecnologias, dindmico, que logre la
implicacion e interés del alumno por la asignatura de musica.
Facilitar al alumnado nuevas maneras de aprender mediante metodologias acti-
vas dadas por el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunica-
cién propiciando la autonomia en el propio alumno.
Trazar , marcar o localizar itinerarios, para adentrarse a través de detalles
concretos tales como lugares de origen, de compositores o lugares emblemati-
cos, monumentos histéricos musicales, auditorios, teatros , museos...et. de es-
pecial interés en la historia de la musica.
Fomentar el plan de lectura relacionando fragmentos del libro "La juventud de
los grandes compositores” con localizaciones concretas de aspectos relatados
en el mismo, como lugares vinculados a la vida y obra del compositor.
Conocer la situacion social del musico en el Renacimiento (Tomas Luis de Victo-
ria).
Conocer los instrumentos renacentistas (6rgano).
Conocer la situacion social del mdsico en el barroco. (Bach).
Conocer la situacion social del mdsico en el clasicismo. (Mozart).
Conocer las escuelas nacionalistas en el siglo XIX.
Conocer la situacién de la mdsica y el misico del nacionalismo .
Comprender la evolucidn del jazz, desde sus inicios hasta huestros dias.
Conocer la situacion social de los musicos de jazz.
Comprender el significado de la mdsica descriptiva.
Conocer los aspectos fundamentales de algunas obras descriptivas, a través de
guias de audicidn..
Conocer y comprender la musica tradicional de paises de otros continentes y
culturas.
Conocer instrumentos y agrupaciones instrumentales de otros paises y cultu-
ras.
Conocer los artistas mds relevantes del estilo musical pop.
Conocer los aspectos histéricos, socioculturales y musicales que surgen alrede-
dor del cine.
Realizar actividades sobre la mdsica del cine y los musicales.
Situar geogrdficamente los instrumentos folkldricos mds significativos de
Castilla La Mancha.
Conocer los instrumentos de cuerda , concretamente los violines Stradivarius.




CONTENIDOS

BLOQUE 1 AUDICION Y COMPRENSION.

La mdsica como un elemento con una presencia constante en la vida de las per-
sonas: la audicion de musica en la vida cotidiana, en los espectdculos y en los medios
audiovisuales. Audicién, reconocimiento, andlisis y comparacion de mdsicas de dife-
rentes géneros y estilos. Interés, respeto y curiosidad por la diversidad de propues-
tas musicales, asi como por los gustos musicales de otras personas. Rigor en la utili-
zacién de un vocabulario adecuado para describir la misica.

Uso de las distintas fuentes de informacion para obtener referencias sobre
musicas de diferentes épocas y culturas, y sobre la oferta de conciertos y otras ma-
nifestaciones musicales en vivo y divulgadas a través de los medios de comunicacion.

Con la unidad diddctica de "Google Earth en el Aula" se presenta al alumnado
un recorrido por los distintos periodos histdricos de la misica, adentrdndolo en la
vida y obra de compositores, asi como la localizacion de lugares relacionados con los
mismos, al tiempo se intenta despertar el interés del alumno con curiosidades rela-
cionadas con musicales, teatros , museos, auditorios , cantantes actuales o con pin-
celadas referentes al origen de los instrumentos étnicos y folkloricos y su emplaza-
miento en el globo terrdqueo.

Acompafiando con audiciones especificas las actividades propuestas, con el ob-
Jetivo de situar al alumno en una época o periodo historico determinado, en un inten-
to por acercar al alumno a la mdsica cldsica.

BLOQUE 3 MUSICA Y TECNOLOGIAS.

El papel de las tecnologias en la misica. Transformacion de valores, hdbitos,
consumo y gusto musical como consecuencia de los avances tecnoldgicos de las dlti-
mas décadas.

Con internet como herramienta de transmision de conocimientos , la musica se
acerca a nosotros y con el programa Google Earth dimensionamos e interrelaciona-
mos la Historia de la Mdsica con una realidad mds cercana y accesible para todos.




COMPETENCIAS BASICAS

Las competencias se consideran necesarias para todas las personas en la socie-
dad del conocimiento y que se deben trabajar en todas las materias del curriculo.
1.  Competencia 'y comunicacion lingiiistica.

Adguirir y usar un vocabulario musical bdsico y preciso, a través del recorrido
realizado por autores, épocas, instrumentos, audiciones......
2. Competencia matemadtica

Utilizacion de nociones bdsicas de matemdticas, para la localizacion o planifica-
cion de itinerarios cartogrdficos, en la realizacion de las actividades ( medir distan-
cias, usar coordenadas,......)
3  Tratamiento de la informacién y competencia digital.

Obtener informacion musical de diferentes soportes desarrollando destrezas
relacionadas con el tratamiento de la informacion.

Con internet como herramienta de transmision de conocimientos , la musica se
acerca a nosotros y con el programa Google Earth dimensionamos e interrelaciona-
mos la Historia de la Mdsica con una realidad mds cercana y accesible para todos

4  Competencia social y ciudadana.
Tomar contacto con una amplia variedad de musicas, tanto del pasado como de

presente para favorecer la compresion de diferentes culturas y de su aportacion al
progreso de la humanidad.




5  Competencia cultural y artistica.
Fomentar la capacidad de apreciar, comprender y valorar criticamente diferen-

tes manifestaciones culturales y musicales.
Conocer musicas de diferentes culturas, épocas y estilos.

6  Competencia para aprender a aprender.

Ser capaz de impulsar la propia motivacion para alcanzar los objetivos propues-
tos desde la autoconfianza en el éxito del propio aprendizaje.

7  Autonomia e iniciativa personal.

Comprender el hecho musical para interiorizarlo como fuente de placer y enri-
quecimiento personal.

8  Competencia emocional.

Transmitir sensaciones y sentimientos a través de la escucha de audiciones mu-
sicales.




METODOLOGIA

La metodologia que sigue este proyecto estd inspirada en los siguientes crite-
rios diddcticos:

-Blsqueda de la educacion integral desarrollando toda la personalidad del alumno.
-La ensefianza se adapta al proceso de aprendizaje de alumno.

-Se cultiva que los alumnos aprendan por si mismos.

-Se tiene en cuenta la atencidn a la diversidad.

-Se intenta dar una experiencia en el aula y fuera de ella por lo que se fomenta la
ensefianza experimental.

-Existe un adecuado enfoque de las actividades hacia una conexion interdisciplinar.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Con una metodologia participativa, hemos intentado dar respuesta a las necesi-
dades educativas de los alumnos y alumnas, se han utilizado recursos y estrategias
diferentes para poder dar respuesta a las diversas motivaciones, intereses y capaci-
dades que pueden presentar los alumnos de estas edades.

Para las actividades hemos propuestos planteamientos alternativos de distinta
dificultad, estas propuestas alternativas se encuentran diferenciadas por iconos
grdficos .

Nivel minimo

Nivel medio

Nivel alto




RECURSOS DIDACTICOS.
Aula Althia:

Este aula debe estar dotada de equipos informdticos suficientes para el mane-
jo individual de las actividades planteadas, asi como conexion a internet, como medio
imprescindible para la utilizacién de Google Earth.

Retroproyector.

Seria conveniente aunque no imprescindible disponer de un retroproyector,
que pueda permitir la guia y presentacion de los pasos a seguir en el manejo del pro-
grama.

EVALUACION

La evaluacion se entiende como proceso que orienta, informa y mejora la prdcti-
ca docente, y como tal en esta caso consideraremos los distintos tipos de evaluacién
que responden a qué evaluar, como evaluar y cuando evaluar.

Entendiendo la evaluacion como proceso que orienta, informay mejora la
prdctica docente, en este caso consideraremos los distintos tipos de evaluacién que
responden a qué evaluar, como evaluar y cuando evaluar.

Evaluacidn inicial para conocer la realidad de los niveles de los alumnos, evalua-
cién continua basada en la observacién sistemdtica del alumno en cuanto al logro de
los objetivos diddcticos planteados en esta unidad, observando directamente la par-
ticipacion y realizacion de las actividades planteadas en este cuadernillo, y por dlti-
mo realizar una evaluacion sumativa o final, que tiene como objetivo evaluar los re-
sultados obtenidos al final del proceso de ensefianza aprendizaje.




-0 96 CEALILIN
AS AC1IVION0ES?




REALIZACION DE LAS ACTIVIDADES

Para contestar las actividades propuestas en este cuadernillo deberds seguir
los siguientes pasos:

En primer lugar deberds "fotografiar” o “capturar la imagen” de la pantalla, lue-
go editar la imagen (recortarla) y posteriormente pegarla en un procesador de tex-
tos, en una presentacion....etc.

Ejemplo de actividad:

En el incomparable marco de la parroquia de Torre de Juan
Abad (Ciudad Real), se encuentra un antiguo érgano excepcional.

El 6rgano histérico de Torre de Juan Abad, es un magnifico
instrumento perteneciente a la organeria espafiola del S.XVIII.
Fue construido por el maestro Gaspar de la Redonda en 1763.

Es el dnico drgano histdrico que conservamos en la provincia | |
de Ciudad Real y uno de los pocos de nuestra region. =

Podemos denominarlo “pieza histérica” ya que conserva el B
99% del material original.

Es un verdadero tesoro musical, que ha llegado hasta nosotros, y que nos per-
mite acercarnos a lo que fueron los érganos ibéricos.

-Localiza dicha localidad y la parroquia donde se encuentra este magnifico
organo.

Buscamos el pueblo Torre de Juan Abad con Google Earth y fotografiamos la
pantalla con las teclas del ordenador Fn + PTRSC. A continuacion abrimos un editor
de imdgenes (paint,...)

S lerosatt OFTice Cuflook] .
3 it il »
75 Microsoft Office Word = @) Accesbildad R
= z007 I Accessarios v || IE) Comunicaciones »
s >
‘_‘_ Microsoft OFfice Excel @ Camera Assistant Software 3 @ Cursos interactivos de Microsoft »
H
13
Par'a ab r i r ed “’OI" de =2 2007 1) Clamin Antivirus v || @) Entretenimiznto »
>
I Learning Ecsentioks pare || () 1nicio » || ) Herramientas del sistema »
. 7, eztudiantes »
' ma enes . @ Intel{R) Matrix Storage Manager » || @) Asisterte para compatibilidad de programas
9 * Microzoft Office 3
[E3] powertoint 2007 ) Intervideo WinDvD » || 5B asistents para escneres y cAmaras .
) f-m @ Juegos » _-g EBloc de notas
)% Dise creator ) Micrasot offce v || 18 caleulaora
I Microsoft Visual Studio 2005 b || 53 Explorador de Windows
Iniciar Cuadernia
' 1) Realtek » || W3 Libreta de direcciones
il m
25 Micrusoft Office [ Realtek USE 2.0 Card Readsr Softwars » |
F== Publisher 2007 @ @
7] TOSHIBA P s Faseo por Windows XP
ﬂ,«"*-"'- Adobe Reader & I Windows Media » || B Simbolo del sistema
I Windows SteadyState v || €9 Sincrarizar
) — 3
Total Wideo Player B Adobe Reader & 4 wordPad
p . L4
g Asistendia remota ‘B Conexion & Escritorio remaota
’@ Merao Photo Snap Wiewer ﬁi Fetos narradss 3 para Windows "B AdobeBridge C
- |] Adobe Device Central 53
‘ @ Internet Explorer
Paint
Uﬁ ) ms ; adobe Extendscript Toolkit 2
@ Gongle Earth @ Outlaok Express #Adobe Photoshop €53
®) windows Media Player El Adobe Stock Photos €53
- .
.{)) Mero ShowTime 48, Windows Messenger ) wanBascn's Karaoke Player 3
7 >
W, windows Movie Maker B MemariesonTy
Todos los programas D ; Zoomlt Ll‘j Metronimo 3
T i 13
I/ Learning Essentials » ) Zararado
I Cuadernia 3
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Una vez abierto el editor de imdgenes tendremos que pegar la “fotografia” de
la pantalla.

[ bibujo - Paint
Archivo  Edicidn  Wer Imagen Colores  Ayuda

Dikujo - Paint
A}‘thvD‘Edicién Yer Imagen Colors

------ Deshacer ctri+e
Repetir el
Cortar el

Copiar Ctrl
Pegar el

Seleccionar tado  Ctrl+E

Copiar a...

Q

&

A Borrar seleccidn  Supr
¢

£4

Peqar dezde...

Como ves aparece una fotografia capturada con la localidad que habiamos buscado

previamente.
] Dibujo - Paint
Archivo Edicién Ver Imagen Colores Ayuda
& Google Earth
@ Archivo Editar Ver Herramientos Afadir  Ayuda
2 Q | v Buscar O &
7 Volar a | Buscar negocios | Cémo llegar ¢ B ¥
™A e
N 2 Yolar a p. ej., Pza. Constitucién, Mélaga

torre de juan abad 777@; Q

5] Torre de Juan Abad.

o] .

» Lugares { Afiadir contenido

v Capas
= E& Base de datos principal
@ [E g web geografica
O== carreteras
@ Iy edificios 30
O & street view
@ O Fronteras y efiquetas
O] rafico
@ I % Tiempo
@ @ caleria
& @ ocsanos
@ @ concienciacién global
@ O F Lugares de interés
w O3 mas
=1

Ahora deberemos recortar la parte que nos interese, en este caso seleccionamos el
pueblo de Torre de Juan Abad.

res Ayuda

& Google Earth
@ | Archive Editar Ver Herramientas Afiadir  Ayuda

T r— = ISR El siguiente paso

serd (/N

[F Dibujo - Paint

— i Edicidn _
| Deshacer Ctrl+Z
Repetir Ctrl+y
Cortar Chrlex
Copiar Ctrl+
Pegar Ctel+y

Borrar seleceidn  Supr
- tadg Ctrl+E




Ahora pegaremos el recorte en un procesador de textos, presentacion de diapositi-
vas, etc.

(Oa) d T 0O [ BN Documentol - Microsoft Word
LS

‘ Inicio | Insertar Disefio de pagina Referencias Corresponden(ia Revisar Vista Complementos

= ¥ Cortar

I g Calibri (Cuerpo) -ln -|fASS ||‘3| = | AaBbceD | AsBbceDc AaBbC: AaBbCe Aa
Pegar = +||ab, = 2 " 5
9 ¥ Copiar formato ( N X § abe X, X' Aa H .7 A | ’ f Normal | 7Sin espa... Titulo 1 Titulo 2 Titulo
Portapapeles {F] Fuente \F] Parrafo M5 Estilos

kS Google Earth

Archiva  Editar  Ver Herramientaz  Afadir

¥ Buscar

Wolar & | Buscar negorios || Camo llegar |

Yolar a p. ej., Pza, Constitucion, Malaga

| torre de juan abad iglesia M|a|

Iglesia de Nuestra Senora de los
Olmos jiparaci
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El resultado final de la actividad quedard de la siguiente forma:

Documentol - Microsoft Word

pagina Referencias Correspondencia Revisar Vista Complementos
[j [ | ¥=) Saltos ~ j ‘&j | ] Aplicar sangria | Espaciado ]
| = % = - = -
j 2: =] Numeros de linea - 2= Izquierda: 0 cm = :; Antes: 0 pto = ‘
cion Tamafio Columnas Marca de Color de Bordes = 1l = i —1|| Posicion
- - be~ Guiones v agua~ pagina~ de pagina | == Derecha: 0cm v || = Después: 10 pto =
Configurar pagina ] Fondo de pagina Parrafo i
Pueblo Torre de Juan Abad  Iglesia donde se encuentra el érgano
' -
Iglcsla de Nuestra Sefora de los
Olmos P
1
Procesador de textos
(o)
-/ . . .
Presentacion diapositivas
v Camtasia Getting Started Guide [Modo de compatibilidad] - Microsoft PowerPoint Herramientas de imagen
rtar Disefio Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Complementos Formato
|=] Disefio ~ S5 (i “ wal ‘ = _=‘ = |“fj Direccidn del texto ENoNEEE = 1 |7/ QRelleno de fo
©5 Restablecer = et (=] Alinear texto ALLDL G - i LZ Contorno de

N & § abe 8 - Aa-||A | |E

la
va~ % Eliminar ‘

Diapositivas Fuente 2 Parrafo A Dibujo

_ Organizar Estilos
Convertir a SmartArt J’% T { } 3 gv rapidos v = Efectos de fo

Torre de Juan Abad Iglesia (6rgano)

Iglesia de Nuestra Sefiora de los
Olmos

Phatogragh
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Este proy va acompaiiado con u
Cd de audiciones musicales.

Algunas de las actividades se reali-
zardan con musica de fondo relacuonada
con el ejercicio a desar'r'ollar' o -
Con ella el alumno se situara tina
época o periodo historico, sintien de
na manera mdsicércana. a los composi-
tores de musica clasica.
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INSTALACION
OEL
PROGRAMA

Buscar O Slols e (0% & (1] ([=Ka

Volar 3| Buscar negocios

Cémo llegar

Volar a p. e, P2a. Cons

ucién, Mélaga

v

Data SIO, NOAA, U.S. Navy, NGA, GEBCO

T - (Google

Image © 2009 TerraMetrics
» Capas

D& QY () Respuestas Googlee... | & Google Earth Y pibujo - Paint J D WE2EMEE 1613




GOOGLE EARTH

Es un servicio disponible en Internet que permite observar la Tierra desde el
espacio. El resultado es similar al que obtendriamos sobrevoldndola con un satélite.
El programa se descarga gratuitamente desde Internet.

DESCARGA DE GOOGLE EARTH

1.-Abre el navegador de Internet, dirigete a la pdgina http://earth.google.com/
y pulsa sobre Descarga Google Earth 4.3.

T (38 @ Conseiera de Eduzaciin, . |':éPfir|:iDddn|CubqiuPEhlicoS....@GmUeEarth r\| | v B) o v [Skedgna v §
GOL) le Te damos la bienvenida a Google Earth. Cambiar idioma: | -
MIIRIC  Jecamos aDbnvenica a Soogp =@ Combaridomal Clic

Pagi incipal . .
agina principa Google Earth | (versién gratuita) y
fizita oui | produc :&"" 5 # Google Earth te permite desplazarte a cuslquier lugar de la Tisrra Descarga Google Earth 4.3 ;

para ver imagenas de satélte. mapas, relieve y edificios en 30 &
inclugo explorar galaxias del firmamento. Puedes recormer contenidoe Explora &l planeta gratis.

Galeriz

Comunidad geografico muy vanado, guardsr los lugares que wisites y compariros

Goagls Eanh Solidaro § oo otrac. Novedades de Loogle tarth 4.4 (beta)

SketchUp = \er tutorial BiEdificios con calidad fotografica de ciudades de todo el mundo
fyuda &\istas del smanecer hasts el atardecer con la funcion de luz solar

‘Desplazamiento desde =l espacio exterior hasta el nivel de |z callz

2.-En la nueva pantalla, pulsa sobre Aceptar y Descargar.

Descargar Google Earth 4.3 (beta) para PC, Mac o Linux

gGracias por utilizar Google Earth. Al descargar, instalar o utilizar |
|este software o cualguier parte de él (el "Software de Google") el
|usuario se compromete a respetar las siguientes condiciones de
ESEIViCiCI, asi como las condiciones gue se encuentran en la pagina de
|Avisos legales en http://www.google.com/intl/es-
|LA/help/legalnotices maps.html (junto con las "Condiciones del
Eservicio"} . E1 Software de Google v cualguier parte de &l se
|denominan en el presente acuerdo "Software".

1 US0O DEL SOFIWAR] Clic |[RICCIONES

]|
L,

[ Aceptary desc’argar ] ‘ Cancelar |

D Deseo recibir "The Sightseer”, &l boletin mensusl de Google Earth con puntos destacedos, consejos v avisos de sctualizacion.

3.-Si navegas con Internet Explorer es posible que, dependiendo de la version
que utilices y de la configuracién de seguridad se bloquee la descarga. Observa si
bajo la barra de herramientas aparece un mensaje como este. De ser asi, haz clic
sobre él. Clic

& Para ayudar a proteger su sequridad, Internet Explorer no permitio que este sitio descargara archivos en su equipo. Haga clic aqui para ver opciones. .. |
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4.-En el mend que se despliega a continuacion, elige Descargar archivo.

Descargar archivo.
iQué riesgo existe?

Descargar archivo
Mas informacion

5.-Aln puede aparecer una advertencia de seguridad. En este caso, pulsamos
sobre Ejecutar.

iDesea ejecutar o guardar este archivo?

Nombre: Google_Earth_CZXD.exe
Tipo: Aplicacién, 7,36 MB

De: dl.google.com

[ Ejecutar ][ Guardar ][ Cancelar ]

' 3 1 Aunque los archivos procedentes de Intemet pueden ser dtiles, este
’ tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Sino confia en el
origen, no ejecute ni guarde este software. ;Cudl es el riesqo?

6.-Ante una nueva advertencia, pulsamos de nuevo sobre Ejecutar.

nter ne plore dverten

No se puede comprobar el fabricante. ¢Esta seguro de que desea ejecutar
este software?

Nombre: Google_Earth_CZXD.exe

Ejecutar
Fabricante: Editor desconocido

Ejecutav/] [ No ejecutar ]

Este archivo no tiene ninguna firma digital valida que compruebe su fabricante.
Sélo ejecute software de los fabricantes en los que confia. ¢Cé
decidir qué software debo ejecutar?

7.-Cuando aparezca el asistente de instalacién, pulsamos sobre Instalar.

Bienvenido al asistente InstallShield para
Google Earth

El asistente InstalShiekd(R) instalard Google Earth enla
computadara, Haz cic en “Instalar” para tomenzar la
instalacién.

ADVERTENCIA: Este programa esta protegido por las leyes de
propiedad nkelectual v por tratados internacionales.

Instalar

Instalar Cancelar

El asistente InstallShield completd la
instalacicn,

8.-Un cuadro nos permitira seleccio-
nar si deseamos enviar las estadisticas de
uso y ejecutar ya el programa. Marcamos ] ehtaas de i ey
las opciones deseadas y pulsamos Finalizar. o s penssinpsn

Ejecutar Google Earth

El Asistente InstallShield ha instalado Google Earth
correctamente. Haz clic en "Finalizar” para salir del asistente.

Finalizar

Finalizar
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¢Qué te pareceria si te dijéramos que puedes viajar
por el mundo desde tu silla'y con tan sélo un clic del raton?

Pues bien, esto es posible gracias a la aplicacion in-
formdtica de Google Earth.

En esta guia aprenderds como manejar este programa.

La utilizacion de este cuadernillo es muy sencilla, ya
que aparece detallado paso a paso su utilizacién.

Como observards, después de cada explicacién apare-
cen una serie de ejercicios, de esta manera afianzards los
contenidos propuestos en cada una de las actividades.

A partir de ahora, ponte cémodo, enciende tu ordena-
dor y prepdrate para iniciar un aventura fascinante.

Buen vigjelll




PRIMEROS PASOS
Al iniciar Google Earth lo primero que vemos en la pantalla es el Planeta Tierra
o globo terrdqueo.

Iniciamos nuestra exploracién del Planeta con la utilizacién de unos elementos
bdsicos para el manejo de dicho programa:

» Movernos por el globo.
Tenemos dos formas de movernos por el Planeta:

Empezamos con el ratén:

-Rotar: Realizaremos la rotacion de La Tierra presionando el botén izquierdo del
ratony, sin soltarlo, movemos el raton.

Con la rueda del ratén hacia adelante se acerca el globo y hacia atrds se
aleja.

Zoom—*Presionamos el botdn derecho del ratéon y desplazamos el ratén hacia aba-
jo (nos acercamos), desplazamos el raton hacia arriba (hos alejamos).

Al hacer doble clic nos acercaremos al globo y con un clic lo pararemos.

(Cualquiera de estas opciones es valida para realizar el zoom, utiliza la que te sea
mds cémoda).

Sequimos con los controles situados en la parte derecha de la pantalla.

Permite rotar el globo. Pinchamos con el botdn izquierdo del ratdn en la fle-
@ chas y nos podemos mover hacia la izquierda, derecha, arriba y abajo. Obte-
nemos el mismo resultado que lo explicado anteriormente con el ratén.

Zoom:
Al pinchar con el boton izquierdo del ratdn y situarlo hacia +, acercamos la ima-
gen, si realizamos lo contrario, hacia el signo -, nos alejamos.
Otra opcion es pinchando directamente sobre los signos + vy -.




Bueno, ya hemos aprendido a movernos por el globo terrdqueo, hemos realizado
la rotacién y el zoom para observar los diferentes lugares del planeta a diferentes
alturas.

En la primera prdctica buscar el pais de Espaiia quizd no haya sido muy compli-
cado, ya que sabemos donde estd situado en La Tierra, pero que pasaria si te dijera-
mos que tuvieras que buscar la ciudad natal de W.A. Mozart (Salzburgo). Movernos
por el globo sin saber donde ir puede resultar un proceso incémodo y poco prdctico.
Por ello Google Earth tiene un buscador gracias al cual agilizamos la blisqueda de
cualquier lugar. (Mas adelante trataremos este aspecto).

Para obtener mayor exactitud en nuestros movimientos también podemos
orientar a los diferentes puntos cardinales.

Para mover la vista colocamos el raton dentro del circulo.
Pinchamos el botén izquierdo del ratén y, manteniéndolo 5
pulsado, nos movemos. Observar como al presionar el boton &2 f g %
el circulo se pone azul. Cuando se quiere para de girar, en- -
tonces se suelta el botén.
Gracias a este comando podemos cambiar el dngulo de vi-
sién, por defecto las imdgenes siempre las vemos en perpendicular.
La N indica el Norte geogrdfico.

Observa estas dos imdgenes del mismo lugar pero cambiando el dngulo de visidn.

Cuando se cambia el dngulo de vista, se puede volver a la vista perpendicular
presionando la tecla U del teclado.
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Tomamos posiciones y hos preparamos para iniciar nuestro viaje

En esta primera prdctica deberds visualizar Espafia a través de los ele-
mentos anteriormente citados ( rotar y zoom con el raton).

Cuando localices visualmente Espafia realiza una rotacién completa del
Planeta hasta volver al punto de origen.

Por dltimo muévete libremente por toda la Tierra observando cualquier
pais o region.

Realiza la misma prdctica anterior pero utilizando estos controles. I‘

Busca cualquier punto del planeta, acércate y cambia el dngulo de visidn.




INFORMACION SOBRE LA VISTA

En la parte inferior del programa tenemos una informacién muy interesante
acerca de nuestra posicion en el globo terrdqueo.

La imagen es la siguiente:

N _.Google

latf38/998074% long. -1.860564 < \ Altlojo. 18.37.km

laty138'998074° long. -1.860564 Alt-lojor 18.37;km

Vemos que el ratén estd situado en la ciudad de Albacete, pues bien, si miramos
en la parte inferior obtendremos sus coordenadas (lat, long). Por defecto sale la po-
sicion en grados decimales, pero estos pardmetros los podemos modificar de la si-
guiente forma:

d Wista SD)l Caché || Viajes || Mavegacion || Gzeneral |
Afiadir  Ayuda : L
Colores de texturas Filtrado anisotrdpica

Wieh () Color de alka densidad {16 bits) (%) Desactivado
1 | (&) Color verdadero (32 bits) O Medio

Regla
| g Camprirmir ) Alka
i &3 Mostrar lak. flong. Mostrar elevacian

(&) Grados decimales O i p
. Pies, millas

8 Entrar al simulador de voaela..  CtrlvAlt+A @) Grados, minutos, sequndos
i () Grados, minukos decimales (%) Metros, kilimetros
| ) Uriversal Transversal de Mercatar

A la derecha o izquierda, dependiendo la versién del pro-
grama, obtenemos la altura desde la cual estamos observando un lugar concreto
(Alt. 0jo), en este caso divisamos la capital de Albacete a una distancia de 18,37 Km.
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ALGUNAS OPCIONES MAS SOBRE LA VISTA

Una de las posibilidades es mostrar una red de cuadricula para situar mejor la
latitud y la longitud:

N
Vzr) Herramientas  Afladir  Ayuda

v Barrade herramientas CteleAlt+T
| w Barralateral CirlvAlt+B
Pantalla completa Fi1
Tamafio de vista 3
Mhastrar navegacion ]
|| v Barradeestado
<E v Cuadricula Ctrll

v VisTag al del mapa. Cirlat

H v Leyendade escala

v Atmbsfera
Sal
Imdgenes histdricas

b v Superficie del agua

Cambiar al Cielo

Corvertir esta.ubicacidn en lade inicio

Otra opcion interesante es poder ver toda la superficie de la Tierra mientras
estamos trabajando, en ella aparecerd un cuadro rojo indicando la zona en la que nos
encontramos.

También podemos determinar que una zona determinada en la que solemos tra-
bajar frecuentemente se convierta en la vista de inicio cuando ejecutemos Google
Earth.

|E‘ Herramientas  Afadir  Ayuda

v Barrade herramientas Ctrleal=T

v EBarra lateral Ctrlval+B
Paritalla completa F11
Tamafio de vista 3
Mostrar navegacion 3

v Barra.de estado

v Cuadricula ekl

¥ Wista general del mapa, il

¥ Leyenda de escala

v Atmisfera

Sol

Imdgenes histdricas
v Superficie del agua

Cambiar al Ciglo

. Corvertir esta ubicacion en la de inicio
L

Por ejemplo si estamos trabajando en la zona de Espafia, cada vez que arran-
quemos Google Earth aparecera en la pantalla el mapa ubicado en dicha zona.
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BUSCAR LUGARES

Hasta ahora nos hemos movido por el globo terrdqueo al golpe del clic del
raton. Pues bien, en este apartado aprenderds a localizar sitios o lugares concretos
y especificos.

Fijate en la parte superior izquierda de la pantalla y observards el siguiente
buscador: ¥ Buscai

Yolar & Buscar negocios Zomo llegar

Wolar & p.oed, 37 25,518"M, 122 05,36' 0

M

n w

En este buscador tiene tres pestafias: "volar a“, "buscar negocios” y "como llegar”.
VOLAR A.......

Cada vez que introducimos un lugar tenemos que accionar | C) Yy google Earth se
pondrd en marcha buscando tu destino.

Como puedes observar, el programa guarda toda la informacion para que puedas
acceder a ella en cualquier momento, haciendo doble clic el los hiperenlaces.

Wolar a Buscar negocios Camo llegar

volar a p. &j,, 37,407229 -122,107162

malina de aragon w Q

F+] moling de Aragdn

] _, Cabanillas del Campo
L [+] Puertollano

L f+] Tarazona de la Mancha
] Albacete

Si quieres borra la lista acciona este botén.




Localiza tu pueblo o ciudad e indica a que latitud/longitud se encuentra,
asi como a la altura a la que divisas dicha ciudad.
Para ello habilita la opcién red de cuadricula.

Google Earth - Muewe Marca de pui...ﬁ

N ATy S P P B
X :)\“ % 4 ,-}’ ‘\glz Mombre: |Tarazona de la Mancha | & |
"(.“ ) L "l"/ o 4 —
R E Sliarazonatdella’™Mancha
R ]""I "’f‘,ﬁ 5 y Latitud: F9.265307
)
Longitud: | -1.912836° Altura 155 m
Pantalla abajo dcha

Busca 5 pueblos de tu provincia, obsérvalos a diferente alturay rellena el
siguiente cuadro:

k3 ™
Pueblo Provincia Coordenadas
Casasimarro Cuenca 39.390706°-2.036607°
Priego Cuenca 40.448723°-2.314606°
Beteta Cuenca 40.572398°-2.075595°
Alarcén Cuenca 39.546225°-2.083503°
Uia Cuenca 40.223488°-1.979574°

Vuela a Castilla La Mancha y conviértela en la vista de inicio de Google
Earth, a continuacién habilita la opcidn para ver toda la superficie de La Tie-
rra.

Ubicacionidelinicio

- Cgshlla~La Méﬁcha
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Si presionamos la pestafia observaremos que guarda todo el historial de nuestras
bldsquedas.
Para eliminarlos seguimos los siguientes pasos:

Editar ) Yer Herramientas Afadir A
v Buscar ¥

Yiolar & Buscar negocios Céma llegar

Copiar imagen Ctrlealt+C
Yolar a p. €., 37,407229 -122,107162

(] Q

imolina de aragon
cabanillas del campo
puertollano

tarazona de la mancha
albacete

Buscar Ciri+F

4 Borrar histarial de bilzqueda >

¢Qué palabras podemos poner en la bisqueda "volar a"?

Se pueden utilizar diferentes formatos para realizar dicha bisqueda:

e  Ciudad, provincia Puertollano, Ciudad Real

e  Ciudad, pais Albacete, Espafia

. Ndmero, calle, Ciudad Travesia san roque,26 Tarazona de la Mancha
e  (Cddigo postal 02100

e  Latitud, longitud lat. ! 39.263709° | \long...-1.909895°

jn)
Cualquier formato (decimal DMS..)

(Recuerda que las coordenadas deben apare-
cer en este orden: latitud-longitud)

COMO LLEGAR.......

En la pestaiia "Cémo llegar” nos permite calcular una ruta determinada, algo pa-
recido a como lo haria un GPS.

Para ello deberemos escribir el origen de partida en el cuadro "Desde”, y la lle-
gada en el apartado "A".

A continuacién aparecerdn todos los puntos importantes del trayecto.

También podemos visualizar la ruta y los puntos intermedios.




Volar a......¢ Calle, ciudad, provincia, pais....?

En las siguientes direcciones se encuentran auditorios o teatros en los

ta cultural.

Calle Isaac peral 02001 Albacete
Plaza Mayor, s/n 45001 Toledo
Paseo Huecar s/n 16001 Cuenca

C/Ciruela, 7 Ciudad Real

C/Cifuentes 30, 19003 Guadalajara

que a lo largo del afio se desarrollan actividades culturales (teatro, concier-
tos...). Localizalos, realiza una fotografia del lugar y busca en internet su ofer-

Teatro Circo
Teatro de Rojas
Teatro Auditorio

Teatro municipal Quijano

Teatro Auditorio Buero Vallejo

4

§- ~ ‘. A
& "“’7‘2’;?%

>y : oy

Teatro'Circo @

e

N |
v % f’ .n~ )
de(:‘,iruelé.'é 4 $13001KCiudad IReal
‘ % Q"?"' f.'
oA $ e

. p .',‘
. ) -

AR

N,
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En el siguiente cuadro aparecen las coordenadas de la ciudad
1,2,3\ natal de algunos compositores mds representativos en la Historia
de la Mdsica.
Realiza una fotografia aérea de cada ciudad.

iRecuerda que tienes que seleccionar el formato de las coordenadas en grados
decimales!

S

Coordenadas Compositor
45.434336,12.338784 A. Vivaldi
53.63194, 9.98944 J. Brahms
48.2132,16.3737 J. Strauss

VA YAV NVE VA NVA VA VA VA VA VA VA VE VA VA VEVEVEVE VA VEVE VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VAN

A. Vivaldi - Venecia

J. Strauss - Viena

; Viena

7482132,16/3737

i
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En la actividad volar a...... te mostrdbamos la direccién de diferentes audi-
torios en Castilla La Mancha.

Ahora deberds calcular la ruta en "Como llegar” desde tu instituto al audi-
torio o teatro propuesto mds cercano.

Q Dirigete hacialelleste en Calle Ave

-

s T
ﬂ Buscar algo U obtener direcciones. Haz clic)
DesdeT, o7, sevla

tarazona de la mancha M
4 p. 2., Alcoy, Alicante
teatro circo Albacete Ml Q |
= =] & de Tarazona de lo shancha a A
. G Dirigete hacia el este en Calle A1 =
ir2lm L -
D@ Giraaladerecha en Calle de Vill Q
ir2Fm

. D@ Sira ligeramente a la izquierda e
ir65m

. D@ Sigue por Calle de la Yirgen
ir 0.6 km

O siraaloderechaen ci-3106/4
ir 0.8km

—_ L

Y
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CAPAS

Hemos llegado a uno de los apartados mas interesantes de Google Earth, a
través del panel Capas que se encuentra situado en la parte inferior izquierda de la
pantalla, podremos seleccionar diferentes elementos de interés geografico como:
Carreteras, mapas, lugares de interés, edificios 3D...entre otros.

¥ Capas

= [m] @ Basze de datos principal
=[] L7 Wb geografica
D = Panaramia
L[] wikipedia
= [m] -y Lugares
Ol == carreteras
+ [y edificios 30
Street Wiew
H F Fronteras vy eliquetas
# [ ﬁ’ Tiempo
k- D“;;'f Gallery
# [ ’:EJ Concienciacion globsal
= [ f Lugares de interés
= [] |__,;| s
Terreno

Como podrds observar en cada una de las capas aparecen unos sighos +/-, estos
sirven para desplegar una capa y ver sus subcapas. Cuando una capa esta desplegada
el signo + pasa a ser -.

Para visualizar/ocultar una capa tan sélo tienes que activarla/desactivarla.

Te habrds dado cuenta que al lado de cada capa hay un icono grafico, pues bien,
si seleccionamos una capa determinada visualizaremos en el mapa dichos iconos que

referencia a la capa seleccionada.

A continuacién analizaremos cada una de las capas:

CAPA WEB GEOGRAFICA [E [E ¢ wieb geoaréfica |

Contiene 3 subcapas

¥ Capas Lt Panoramio: Muestra fotos de lugares subidas por usuarios de Google.
= [B] % Base de datos princip Wikipedia: Ofrece informacion sobre un lugar determinado.

=[] <% web geografica Lugares: Tiene 2 sucapas coh informacion muy variada.

= F'ann:nramii/, Lugares- Contiene informacidn (textos,fotos,videos) sobre

L[] wikipedia un determinado lugar.
& (5] % | ygares Vista previa- Informacidn de diversas fuentes (NASA,
National Geographic....).




Buscando el destino

Busca las ciudades natales de algunos de los mas importantes com-

positores de la Historia de la Mdsica y rellena el siguiente cuadro:

Indica el pais, si observas alglin monumento escribe su nombre, si pasa
algun rio por dicha ciudad escribe su nombre y por Ultimo si ves algln dato cu-
rioso anétalo en el apartado otros.

SN
Compositor Ciudad Pais Monumento Rio Otros
W.A Mozart Salzburgo Austria Castillo Salzach Estatua Mozart
L. V. Beethoven Bonn Alemania Iglesia Rin Estatua Beethoven
C. Debussy Paris Francia Notre Dame Sena Museo C. Debussy
T.L de Victoria Avila Espaiia Murallas Adaja Catedral

-

o e S
LB
e S

f
.
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Deberds localizar la ciudad natal de W.A. Mozart. Situarte en goo-

gle Earth e infroduce el nombre de dicha ciudad (Salzburgo), ob-

serva a que pais pertenece y acércate con el zoom para ver la dis-

posicién de las calles, el rio que pasa por ella e intenta llegar a la
casa donde nacié dicho personaje.

(2 elMozart2- S alzburgos
.({b o_zarJl alzburgo

— [0} |
.% DD

Casa natal de Mozart 2- Salzburgo

Casa natal de Mozart - Salzburgo

Mozarts Geburtshaus
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Habilita la opcién de Wikipedia, busca tu provincia y anota la descripcién
que hace esta enciclopedia.

" ,C"_L_u)

enca (Espana)
e

f '_:‘E?J\‘ =
1953 Cuenca (Espana)

= ‘_'%':-C Portada Actualidad Paiing aleatotia
SR Fortal de la comunidad Cambios recientes Ayuda
WIKIPEDIA
La Enciclopedia Litre

Caja de mail, realizado en el taller de Cuenca
hacia 1050, Museo del Lauvre.

Cuenca, ciudad gspafiola perteneciente a la
comunidad autdnoma de Castilla-La Mancha v
capital de la provincia de su mismo nombre,
Estd declarada Patrimonio de la Humanidad v
es candidata a Capital Europea de la Cultura
en el afio 2016,
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CAPA “CARRETERAS" | M= carreteras |

Esta capa muestra informacion sobre ca-
rreteras y calles. Es la siguiente ilustracién
aparecen alguna de las carreteras de Albace-
te.

: { a deRa'"‘On‘y c:;}r
-l
0 (B

Si utilizamos el zoom y nos acerca-
mos a nivel de ciudad aparecerdn el nom-

=} Edificios 3D
: Realizmo fotografico
Yollmenes sin textura (gris)

CAPA "EDIFICIOS 3D"

Esta capa nos permite ver monumentos y ciudades en tres dimensiones.
La capa 3D tiene dos subcapas:
-realismo fotogrdfico: esta capa muestra los edificios con texturas que
son fotografias del edificio real.
-voldmenes sin textura (gris): Nos muestra los edificios en gris, sin textu-

Aqui te mostramos 2
ejemplos de cada una de
ellas:




Observa este recorte de prensa relacionada con una noticia de interés
musical a nivel internacional.

A continuacién deberds realizar un viaje virtual activando en el apartado
de capas (Edificios 3D). Una vez en el destino fijado busca el edificio en cues-
tion.

La Metropolitan Opera House de Nueva
York celebra su 125 aniversario con sus
grandes estrellas

# LI web gengrafica
- 0= carreteras
> Edificios 30

- D :}F Street View

@ O P Fronteras yetﬁ‘
w [ 3% Tiempo A=y

I’ 5?&»;‘(-' I . itaniOpera ,i

i, [FELTTEE7
A ]

.-",.,::""-“ i
e‘trppollyllt'a'_'
TNtk
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En el Metropolitano de Nueva York se exhiben instrumentos musicales,

desde Stradivarius a modernos pianos y objetos relacionados con algunas
grandes figuras de la musica estadounidense.

Metropolitan Museum of Art

El Museo Metropolitano del Arte (Metropaolitan
Museum of Art, o simplemente Met) es el segundo

museo mas visitado del mundo por detras del
Louvre.

Localiza el museo.

11

() Metropolitag’Mwegmﬁ-‘_@
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3D.

5 A lo largo del siglo XV el érgano comienza a implantarse en los
mads destacados centros religiosos de los diferentes reinos de Es-
) paia. Mediando el siglo, la polifonia vocal ha adquirido un notable

desarrollo, mientras que la misica instrumental, asociada hasta el

momento al mundo profano, se incorpora lentamente a los ambiente religiosos.

En este momento, el rgano se convierte en el instrumento por excelencia
de la iglesia, implantandose grandes drganos en los coros de todas las catedra-
les e iglesias de rango mayor, siempre al servicio de las celebraciones litlrgicas
de los templos... buena muestra de ello nos lo da la cantidad y variedad de érga-
nos que se conservan hoy en la catedral de Toledo, y que, segln su maestro de
capilla, son: Organo del emperador, en el crucero de la catedral; Organo de
Verdalonga (su artifice) en el coro; érgano de Echevarria (su artifice), en el
coro, frente al de Verdalonga y el de organeria espafiola, en el centro del coro.

Estos cuatro organos son los llamados Grandes; de los cuales tres son histéri-
cos. El cuarto es del siglo XX.

Localiza la catedral citada en el texto y observa su gran magnitud con la opcién
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CAPA "STREET VIEW"

Podemos traducir “street view" por “vista de la calle”. Nos ofrece una vision pa-
nordmica de algunas calles de las ciudades.

Cuando seleccionamos esta capa en el mapa deberdn aparecer una cdmara de
fotos. Acercdndonos a ella la cdmara se convierte en una esfera y solo tendremos
que hacer clic 2 veces para ver la calle hasta con un dngulo de 360°.

Observa el siguiente ejemplo:

LIER Edificios 30
" Street Wiew — |

O 'iP Fronteras yeti}
- C] n Trafico

O ﬁ’ Tigmpo

@E-‘j‘ Saleria

DU Dedanos

D@ Concienciacidn global
O F Lugares de interés = T
DD Mz @Sev.ué“

“ Orelieve
Image © 2009 DigitalGlobe.

Si seleccionamos un pais y habilitamos la capa street view podemos observar
que ciudades contienen el icono —> -j pinchando sobre él visionaremos las ca-
lles a 360°.
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CAPA “FRONTERAS Y ETIQUETAS" E\‘ P Fronteras v etiquetas

‘P Fronteras

*  Sitios poblados

i *  [ombres de sitios alternativos
PR * Etiquetas

Glbra!térﬁ

Al activar dicha capa vemos que Google Earth se convierte en un gran mapa

politico. Las fronteras son lineas que delimitan un region. Las etiquetas son los nom-
bres asociados a las regiones.

=] P Fronteras v etiquetas
= 'P Fronteras

- Fronteras internacionales ot “‘,Mmor.c'aL}
- P Mambres de paiz . Lo :‘
- & Tzlos -

- Linea de costa, ‘,?'J""allorca

- Fronteras de adimdn. de ler nivel .
- P Mambres de admin. de ler nivel (..

Cabrera
- Regiones administrativas de 2.7 ni.. =
. ® Sitios FIEItIln'J.dEIS wassa‘elbsza")
B ® plombres de zitios alternativoz
Formentera
- * Ftiquetas

Si marcamos el apartado fronteras se desplegardn una serie de pardmetros en

relacidn a este aspecto. Por ejemplo: fronteras internacionales, nombre del pais, is-
las, lineas de costa.....
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CAPA "TIEMPO” b B[ Bose de datos principal
I:l‘;;r' Wieb geografica
Herramienta muy Gil para averiguar el tiempoen | == correferas

Ol edificios 30
cualquier parte del mundo. Ofrece informacion so- | . [ & sireet view
bre temperaturas y previsiones meteoroldgicas. W Fronteras v etiquetas

Trafico

Arevizionss met..

Eerhnﬁ(ﬁf i
de temperaturag/en una zona =S T i S A e
determinada (Cuenca) y el mapa Uxemburgo) e uxembourg )

de nubes en Europa: 2N P parts)

adiz

S ﬁG;Er;“é'

. - . ., 7 Informacidn
Pinchando en la pestafia de informacisn— — -
Podemos saber cuando fue tomada la fotografia de radar y nubes.

ny

Tiempo

Hora de la imagen actual de las nubes: agpe-n7—12 og-0n wre LCESCArGar animacidn de nubes de 24 horas
Hora de la imagen actual del radar: 2009-07-09 23-45 yre LDESCargar animacion de radar de 6 horas
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En esta actividad deberds habilitar la opcion “street view", busca un lugar
en tu region y observa las calles y edificios de esa zona.

A continuacidn dirigete a cualquier parte del mundo y observa con la mis-

ma opcidn (street view) sus calles.

Realiza un comentario con las similitudes y diferencias.

Nueva‘Zelanda
12

Castilla La Mancha no
tiene habilitada esta

opcion.
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Busca con Google Earth los 5 continentes y con la opcién fronteras y eti-
quetas observa los paises que hay en cada uno de ellos.

EUROPA

«(Berlin)ggBerlin | Polonia's

«=Bélgica

uxemburgo)_ﬂ,

yéSarajevo
{ e Prishtiné<
CIED Mcntenegroﬁ 4 &
Vi YeSkopje+ .

ougous Uagadugu
Burkina'Faso

(Vientian }ﬁ\/\enhar

’LTailandia
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Localiza tu provincia y anota su temperatura, a continuacién dirigete a 3
paises con diferente latitud y longitud, anotando en cada uno de ellos su tempe-
ratura.

Realiza un breve comentario sobre los datos obtenidos.

¥ W73l625: w3157
e :

\_,;,’-%‘ ? 1
4

—h' e et

:‘i} |

SE24/025% 1 524'975 [7E25.025:

4'.
L ; 51' “. »
l Montreal? QC, TCanad,é

1
4
\

Helsinki, Finlandia
™ Ll o T

|

b;f*w" | 643E)/K18:C

e *‘&—‘— =S34!57¢

L i BUENOS AIRES

-

_ V. -—~ ——————

5
4
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CAPA "GALERIA"

= ]9 caleria
~[¥€) sencities
- .ﬁ Laantigua Rama en 30
' bizcovery Metworks
- . Terremotos
- Everytrail
@ Agencia Espacial Buropea
- ¥ 8 Fatos de Sigapan
- [»|i8 Fotos de Sigapx|
- i iSoogle Earth Cortrunity
i [V @ rasa
) Revista Mational Seograph..
k '& Mapas hizstaricos de la cal..

[y I o N o |

Galeria es una de las capas que contiene mayor
ndmero de subcapas, todas ellas de gran interés.

[ I 3encities |

World > Europe > Spain > Synagogue of Santa Maria |a Blanca

panoramic photo by Paco Lorente

En este caso observaremos la Si-
nagoga de Santa Maria La Blanca.
—— Para ello pincharemos sobre el en-
lace que se encuentra en la parte supe-
.|rior de la fotografia.

A continuacion se abrird
una imagen con el siguiente for-
mato. Con el visor situado en la
parte central podremos despla-
zarnos por toda la fotografia 'y
observar cada uno de los deta-
lles de la citada sinagoga.

(@ SynagoguelofiSanta

Salirde'la foto

1)
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6.7 El teatro Apollo de Nueva York ha hecho historia al ser cuna
de los mas grandes mdsicos afroamericanos de todos los tiempos.
Ella Fitgerald, James Brown, Marvin Gaye, Billie Holliday, los Jack-
son 5, todos ellos se dieron a conocer en este histérico teatro.

El homenaje que se ha rendido a Michael Jackson en el Apollo ha vuelto a llevar
a los titulares al emblemdtico teatro neoyorquino, que acaba de cumplir 75 afios.

-Localiza dicho teatro habilitando la opcion 360°.

=
v

The Apolloliheater, Salirde'l
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La musica en el S. XX: El Musical. MAMMA MIA!
Winter Garden Theatre
En la 6pera se unen dos expresiones artis- | 1834 roadway, NY 10018
) ticas diferentes: el teatro y la mdsica.

Hoy en dia se siguen componiendo
operas, aunque muchas menos que las que se escribian
en los siglos XVII y XIX. Por otra parte, han aparecido
géneros mas comprometidos con la estéticay los gustos ac-
tuales, como la opera/rock, o lo que conocemos como musica-

les.

Localiza dicho teatro en Nueva York. MAMMA M]A!

TOE SVAS T MUSOOAL S8 L ASBXT

: e
@Winter garden theatre in New_York Mamn‘{;‘m

%
1 i




i Sumérjase en €l corazon de Mueva York v disfrute de esta
inconfundible ciwdad y de su efervescencia culbural !

i Mo se pierda los espectacules mundialmente conocidos de
Broadway ! Situados cerca de Times Sguare, los 38 teatros de
Broadway le proponen : comedias musicales, espectaculos de baile
y obras de teatro !

Busca esta opcion y podrds ver toda la oferta cultural de musicales en este lugar.

e e
‘@Tlmes Suare Manhatten’
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HERRAMIENTAS DE GOOGLE EARTH

Google Earth dispone de una serie de herramientas muy Utiles para tratar dife-
rentes tipos de informacion.

Con estas herramientas podremos calcular distancias, realizar poligonos, mar-
car sitios concretos, crear rutas, visitar constelaciones, planetas....etc.

Para ello debemos habilitar la barra de herramientas

DHerramientas Afiadir  Ayuda de la SigUienTe fOr'mCl:
v Bgrra de herramientas CirlsAlT — T = = e = = - -

i a_o ¢ " (] s d — =L
arra lateral CHriAle |.H;|:H -] Nl . — . E =

Partalla cornpleta Fil

Tamafio de vista, 3

Herramienta Regla

Se utiliza para medir distancias y calcular tamafios. Podremos medir en linea
recta o realizando una ruta.

Para seleccionar la opcidn “regla” podemos acceder desde el [ [ |mend
herramientas y seleccionar "regla” o mediante el icono de la barra de herra-
mientas

Después de realizar este paso se abrird la siguiente ventana:

— I Vamos a aprender a utilizar esta herramienta:
Lnea | Ruta
1. Cierra la ventana si la tienes abierta.

2. Coloca la imagen que quieres medir en la vista.
3. Selecciona la "regla” y mueve el cuadro para

Longitud: 0,00 Kimetros v
—— i que no te moleste a la hora de medir. gmn:etr,zs
4 enkimetros
4. Escoge linea o ruta. e
5. Selecciona el tipo de medida. ~~  [Kiditeties
Navegacidn con ratén Battar 6. Marca el inicio con un clic del ratény sin soltar
el botén izdo. arrastra la medida hasta el punto
final.

Para utilizar la pestafia “ruta” realizaremos varios clics del ratén en la ruta deseada.




-
reeed

Mide la distancia desde tu casa hasta el instituto en linea recta.

flalando la ruta por las calles o carrete-

Realiza la misma actividad pero se
ras que transitas para llegar a tu centro de estudios
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Esta actividad estd relacionada con el plan de lectura . EL libro,
Locos por la Mdsica. La juventud de los grandes compositores de Ul-
rich Michels narra la vida de los grandes compositores en su etapa
adolescente.

9

En uno de los capitulos dedicado a la vida de J.S.BACH relata la siguiente
historia:

"En un bello dia de primavera del afio 1700 J.S Bach, de quince afios y George
Erdman emprende a pie el largo viaje desde Ohrdruf hasta Linenburg, en el norte
de Alemania. Naturalmente seria mds comodo hacer el vigje en diligencia, pero cde

donde sacar el dinero necesario?.....emprenden pues el camino , cantan con sus bellas
voces en las posadas para que les den pan y mosto y duermen en las cuadras y paja-
res abandonados. Al cabo de diez de marcha divisan en la lejania las torres de las
iglesias de Linenburg....”

Actividades:

Lineburg; Alemania

e Localiza las ciudades St aI s
de origen y destino.

« Calcula la distancia cgla
entre ellas. thee | Rtz |

Ldneburg; Alemania

Longitud: 268,49 |Kiémetros| |

Direccidn: 176,11 grados

Navegacion con ratén Borrar

v

@hrdrufi Alemania’

El motivo de dicho viaje era ingresar en el coro del convento de San Miguel.
Por supuesto aprobaron el examen de ingreso y los incluyeron en el coro del servicio
divino diario cantado como sopranos con paga.

e Localiza di- See——
cha iglesia Luneburg
habilitando
en el apar-
tado capas

Wolar a | Buscar negocios Como llegar

Yolar a p. j., Sevilla
ﬂ Lanenburg iglesia san miguel M q

[ L

Cle rafica
-~ LM pangramio
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Para finalizar la actividad calcula la distancia que anduvo Bach desde tu ciudad
hacia diferentes puntos geogrdficos; Norte, Sur, Este.......

A
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@ Herramientas  Afiadic  Ayuda
arra de herramientas CtrlvAlt+T

Con esta herramienta podremos controlar la posicion del

st corple n Sol en cada momento. Nos permite ver un mapa a cualquier
hora solar.
Barra de estado
Cuadricula Crll . . ’
v Wista general del mapa Chrladh, Cuando eJeCUTemOS Ver' - SOI (o] pulSemoS el Icono _—

v Leyenda de escala

Atmistera

[ ¥ 3ol >

Aparecerd una ventana como esta: ?

Moviendo este botdon a izquierda y derecha podremos observar la luz que pro-
yecta el Sol en cada parte del Planeta.

L 4N
A
Estos botones realizan la misma funcion pero de forma escalonada (cada 30") o
seguida( una rotacién completa 24 h).

21.deJul. de 2009 9:01:00a.'n

21.de Jul. de 2006 5:00:04 a. m.

Aqui tienes 2 ejemplos de
la proyeccion del Sol sobre una
& MM parte de La Tierra a distintas

y franjas horarias: 5:00 AM vy
"/l 9:00 AM.




SKY Y MARTE

Ademds de explorar La Tierra, Google Earth nos permite observar objetos ce-
lestes; estrellas, constelaciones, galaxias, planetas, la luna....etc.

Para acceder a estas funciones nos situaremos en Ver—> Cambiar Cielo o utili-
zando el icono~_

Earth

v Sy
Marte

Cuando utilizamos esta funcion observaremos lo que se ve en el cielo desde un
punto determinado. Por ejemplo si viajamos a Toledo y desde alli habilitamos la op-
cién Sky podremos ver el cielo desde esa posicion. iiAsombrosol!

Al seleccionar Sky en el panel de capas se habilitardn una serie de opciones:
Sistema Solar, observatorios, fotos y mucha mds informacion sobre el universo.

= [®] % Base de datos de Sky
+ ° Te damos labiermvenida a Skey
= 5] i Eventos actuales de Skey
# (8] e Muestra sistema salar
+ DE-:-# Astronomia casera
=] o Observatorios destasados
& centro educativo
B @ iapas histéricos de Sky
1 comunidad de Sk

F

¥

F




MARTE

Podemos visitar el Planeta Marte, habilitando en el apartado capas podremos
hallar mucha informacién sobre dicho planeta; fotos, videos.....

J

= (W] 52 Base de datos principal
- ¥ © Featured satellite Images
> ] P Place Mames
O@ slobal Maps
[ Spacecraft Imagery
D*ﬁ' Mars Sallery
ClTerrain

LUNA

Tambien podemos visitar La Luna. En el apartado capas hay mucha informacion
de dicho satélite. Podemos ver fotos, visitas guiadas, las misiones del Apolo...etc.

¥ Capas

= (8] = pose de datos principal
- Q@ Imdgenes de satélite destacadas
<[] F rombres de lugares
# @@ Mapas globales
= [ % Saleria lunar
'E' Miziones Apolo
Y84 visitas quiadas
'D: Mapas histéricos
r Restos de artefactos
- ¥ Relieve
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En este ejercicio deberds habilitar la opcidn Sol y observar la pro-
yeccion de los rayos de luz a distintas franjas horarias sobre tu pais en una fe-
cha determinada (por ejemplo; junio 20 h, diciembre 20 horas...).

Escribe tus propias conclusiones.

20.de Jun. de 2009 8:00:00.p. m
e e —— .

(o 20 de Dic. de. 2009

Ene. de 2009 .

En Junio a las 20 horas todavia recibimos rayos de luz, en
cambio en diciembre podemos observar como el continente europeo
y africano estdn en plena oscuridad.




La obra que vas a escuchar tiene como nombre “Los Planetas”.
Es una suite para orquesta compuesta por Gustav Holst.

Escucha un fragmento musical de cada planeta y localizalos en
la galaxia con la funcion Sky.

Aqui tienes una breve descripcion de la audicion:

. Marte, el que trae la guerra, es un movimiento con ritmo 5/4

e  Venus, la que aporta la paz, tiempo lento, atmésfera mdgica y fantdstica.

. Mercurio, el mensajero alado, tiempo rdpido, sutiles sonoridades de flautay
celesta.

e  Jdpiter, el que aporta la alegria, se desarrolla en un clima de danza popular.

e Saturno, el que trae la vejez, destaca el papel de los instrumentos de metal.

. Urano, el mago, destaca la melodia de los fagotes, movimiento scherzo.

. Neptuno, el mistico, se desarrolla con un matiz de pianisimo.

: ' Ju'pi.ter _
Jupiter . i

. Uranus

Uranus

Mercurye‘ .

Mars: August 28,

Meptune Neptuneg

Saturn __  Saturn

- .




Se entiende como banda sonora aquella mdsica tanto vocal co-
mo instrumental compuesta expresamente para una pelicula, cum-
pliendo con la funcidén de potenciar aquellas emociones que las ima-
genes por si solas no son capaces de expresar. Compositores famo-

11

sos de bandas sonoras son Ennio Morricone (El bueno, el feo y el malo, La mi-
sion, Cinema Paradiso...), John Williams (Tiburon, La guerra de las galaxias, Indiana
Jones...) , Hans Zimmer (El Rey Leodn, Gladiator, las tres secuelas de Piratas del Ca-
ribe...) o James Horner (Titanic, Apocalipto, La leyenda del Zorro, Troya, Brave-
heart, Apollo 13 ).

W "‘\v,( Tres hombres han sido seleccionados por la NASA para acudir a
LMl |a siguiente mision estadounidense lunar, Apolo 13. Cuando una
explosion inesperada aleja al diminuto vehiculo espacial miles de
—-- millas de la Tierra, el mundo entero estard pendiente de los

)
%

. .

Despldzate por la luna habilitando las diferentes (fotos,
visitas guiadas, mision Apolo....)

KAGUYA taking around "Aristarchus" by HDTV [HD]
* % % % 5

‘;-sunx,:,"r\»ﬂ:YO“mHD
> @ 0:33/1:00 | o o
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LUGARES

¥ Lugares Afiadir conkenido
5 16 Mis lugares En el margen izquierdo del programa aparece un
L& Lugares temporales apartado denominado “lugares”, con esta opcién po-

dremos guardar los lugares que mds nos interesen,
afadirles capas de informacién propia, marcar lineas,
puntos... Mandar ese lugar por correo electronico a
un amigo, reproducir un viaje programado a vista de
pdjaro, sorprendente, ¢verdad?.

J|=

La diferencia entre "Mis lugares” y “lugares tempora-
les” es que los elementos guardados en la carpeta lugares estardn disponibles en la
préxima sesién de Google Earth, mientras que los almacenados en "lugares tempora-
les” no estaran disponibles.

v L 2 Afiadir conteni
=N g
+ [0 Excursiones

013 asaa
+ S‘ travecto tamesiz. Misica acudti..
T salzburga
& colonia
Londres

T Roterdam

OOREE

- Paris

MARCAS DE POSICION

Las marcas de posicion sirven para sefialar un lugar y luego recordarlo y visitar-
lo tantas veces como quieres con tan solo un clic.

Nos situamos en el lugar que queremos marcar y utilizamos cualquiera de estas
dos opciones:

Afiadir Ayuda Después de realizar esta opcién para mar-

Carpeta caremos un lugar, aparecerd una marca con
un cuadro amarillo intermitente, des-
plazandolo hasta el lugar exacto donde
queramos colocar la sefial. Sencillo,
¢verdad?

Marca de posicidn

Ruta
Paligono
Modelo

(¢
@ Yizita guiada




Podremos definir el estilo de marca que queremos situar. Presionamos el

én 'y se nos mostrard un cuadro Com{ejm:
ftcono X

IGoogIe Earth - Hucwo Mnrcam ]

Mombre: | Lagunas de Ruidera \O |:>

Latitud: 395221100

Color; [ Escalai (1,1 (& Opacidads [100% [
heep: fim: a

Uy

Longitud: | -3, 202485

Descripcion Estilo, colar Wer Alkitud

Descripcidn:

-
-

@i ) b ee-ewe-ew
+tGh)n eoweeeel
I B&powwoeew
=Pl o evwweweeow
PO ID=~"vwwoeel
e bEFlowevveew
FLDhwK 0 wewee
HogeL owvveee
BN L Teo © <0<0000
SoRBRUcowvweee
0S8 o vvwwe
ME=SHPooeweee
BoHed s eoveoee

PRS$SHIDoewweweeny
&8 bl

En la marca también podremos definir unos pardmetros:
-"Nombre": nombre de la marca de posicion (nombre del lugar).
-"Descripcion”: texto describiendo el lugar sefialado.
-"Estilo,color”: podemos elegir el icono de la marca.

Cuando hemos puesto la marca le damos a aceptar y se guardard automdtica-
mente en el panel lugares.

¥ Lugares Afiadir conkenido

Si pinchamos sobre ella en el panel lugares nos llevara volando al lugar marcado.

Por dltimo cabe resefiar que las marcas se pueden guardar en cualquier lugar de
nuestro ordenador y acceder a ellas cuando queramos. Para ello en el panel lugares
en la marca accionaremos el botdn derecho y seleccionaremos la opcién guardar lu-
gar como (el archivo tendrad la extensién .KMZ).... También se puede eliminar, copiar,
cambiar el nombre, etfc.




Realiza una marca de posicién para cada una de los siguientes datos:

-Tu instituto.

-Lugar de interés de tu localidad.
-Lugar de interés de tu provincia.
-Lugar de interés de tu region.
-Lugar de interés de tu pais.
-Lugar de interés del mundo.

En todos ellos deberds realizar una breve descripcion y elegir diferentes mar-
cas para cada uno de ellos.

e RPN G [ e
(o)

‘S;M

taldelyjervoa'# 23!
O ML = K
_.;;:‘!’ 5

Tablas de Daimiel

wif ‘W.‘Yg.‘f"
"... ‘—0,

Santlagotde Com‘p%st"élé

W Bt
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En esta actividad te mostramos una lista con los compositores mads re-
presentativos de la Historia de la Mdsica y su lugar de nacimiento.

Realiza una marca de posicién para cada uno de ellos.

BACH, Johan Sebastian Eisenach

BEETHOVEN, Ludwig van Bonn

BERLIOZ, Hector Cote-Saint-Andre (Isere)

BIZET, George

Paris
BRAHMS, Johannes Hamburgo
CHATIKOVSKI, Piotr Votkinsk
COPLAND, Aaron Nueva York
DVORAK, Anton Nelahozeyes
ELGAR, Edward Broadheath
FALLA, Manuel de Cadiz
GERSHWIN, George Brooklyn
HAENDEL, George Friedrich Halle
HAYDN, Joseph Rohrau
Mozart, Wolfgang Amadeus Salzburgo
VERDI, Giuseppe Roncole

VYAV VA NVA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VA VAN

CHAIKOVSKI

EUROPA

" ELGAR 2 BRAHMS,
& &

I HAENDEL
BEETHOVEN .

I BIZET

BACH
MOZART: HAYDN
BERLIOZ

‘COPLAND
AME"RICA n—> GERSHW!N(
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reeeeo”

Segln el cdlculo efectuado por Josef Heinz Eibl, publicado
en "Mozart. Chronik eines Lebens" (Mozart. Crénica de una
vida), 1965, 1977, de los treinta y cinco afios, diez meses y
nueve dias (=13.097 dias) de su vida, Mozart pasé diez
afios, dos meses y ocho dias (=3.720 dias) viajando.

Después de leer este enunciado, observa todas las marcas que apare-
cen en el mapa y descubrirds a que paises y ciudades viajo el gran genio de
la mdsica cldsica.

No estdn todos los puntos localizados, tendrds que realizar 5 marcas
de posicién con las ciudades restantes.

Londres

: Roterdam
: Colonia

: Praga
ParisiPraga, Republica.Checa ¢

Z?h ; salzburgo’
'

e it ; Venecia
o

Roma
T

© 2009 Cnes/Spot Image

Berlin

(Lelpzlg

Metz Nuremberg

Vicenza

Verona
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ENVIAR MARCAS DE POSICION POR E-MAIL

¢Qué te pareceria si pudieras enviar una marca con un lugar determinado a un
amigo, profesor, familiar...etc?

Pues bien, también es posible desde Google Earth. Para ello tendrdas que tener
una cuenta de correo electrénico de Gmail.

En primer lugar haz clic con el botdn derecho sobre la marca que se quiere en-
viar por e-mail, entonces aparecera las siguientes pantallas:

& Acceder a Gmail
Cortar - Microsoft Outlook
Copiar e Ltilizar mi programa de correo predeter minadc
Eliminar sccede a Grail con tu
Cambiar nombre ~
] Google Cuenta
Gmail
Guardar lugar coma...
N il Utilizar mi cuenta de Gmail
ompartir/publicar.. Nombre de usuario: ||
Enviar por correo electrénico
i Contrasefia:
% legar desde aqui s [ Recordar ests valor y no volver a mostrar este cuadro de dislogo
Cmo llegar hasta aqui [] Recardar mi contrasefia
6/6'2009'Geoim Instantdnea de vista

Para finalizar pulsa enviar.

A los destinatarios les llegard un archivo ".kmz". Este fichero lo podran guardar
en el disco duro, pendrive..etc. Una vez guardado y haciendo doble clic se abrird
Google Earth (siempre y cuando esté instalado el programa en el ordenador) y se le
incorporard la marca en el panel lugares temporales.

El contenido de la carpeta lugares temporales se vacia cada vez que se cierra
google Earth. Para que esto no ocurra arrastraremos la marca situada en lugares
temporales a la carpeta "Mis lugares” y asi siempre estard disponible cada vez que
inicies sesion.




En esta actividad deberds crear una cuenta gmail para poder enviar tus
marcas de posicién.

l l Crear una cuenta de Google - Gmail olvide su contrasefia. Si no dispone de ninguna otra direccién de correo electrdnico, deje este
wrGooge campo en blanco. Mas informacion

Ubicacion:

[Esparia

Verificacion de la palabra:
Crear una cuenta

Su cuenta de Google le ofrece acceso a Gmail y 2 otros senicios de Google. Si ya dispone de una cuenta de Geogle W
haga clic agui para acceder a ella

Mo se distingue entre mayGsculas y minisculas
Como empezar a utilizar Gmail

Escribe los caracteres que veas en |a imagen siguiente

Condiciones del servici:
Nombre:

Comprueba los datos de la cuenta de Goagle que has introducido arriba (puedes cambiar tode
lo que quieras) y revisa las Condiciones de uso que exponemos més adelante

Apellido: Version imprimible
A
Nombre de registro: @gmail.com
Ejemplos: AGarcia, Ana Garcia *
R cnssiasnn (]
Al hacer clic en el boton ‘Acepto que aparece a continuacion. acepta tanto los Términos de
senicio anteriores como Ia Politica del programa y la Folitica de privacidad
Elija una contraseiia: Fortaleza de Ia contrasefia

Longitud minima de & caracteres
Vuelve a introducir la contrasefia:

I ——
< Acepto_Crear mi cuenta_ D

91 o carrar sacidn

Rellena todos los datos solicitados y finaliza pulsando

(JM i l Bienvenido a Gmail.

by G

La vision del correo electronico de Google.

Gmail es un nuevo tipo de correo web basado en |a idea de que el correo electrdnico pueda resultar més intuitivo. eficiente y dtil. Y puede que Acceda a Gmail
incluso divertido. Después de todo, Gmail tiene cceda a Gmail con su

Cuenta de Gouogle
Menos spam

Mo recibas mensajes no deseados en la carpeta "Recibidos” gracias a la innovadora tecnologia de Google Nombre de usuario:

L Contrasefia:
Acceso para moviles
Para leer mensajes de Gmail desde tu teléfono mdvil, introduce http:/igm

com/app en el navegador web de tu mdvil. Mas [ Mo cerrar sesidn
informacidn

Mucho espacio

Mas de 7364.402558 megabytes (y sigue en aumento) de almacenamiento gratuito, asi que nunca tendrds que volver a borrar

Ne puedes acceder a tu cuenta?
otro mensaje

¢Nueye-efi Gmail? Es grati encillo

Crear una cuenta »

Gl\_}l || c ta de Google - Gmail alhide su contrasefia. Si no dispone de ninguna otra direccion de correo electronico, deje este
' e campo en blanco. Mas informacisn
wGoogle

Ubicacion:

[Esparia

de la palabra: Escribe los caracteres que veas en la imagen siguiente
Crear una cuenta

Su cuenta de Google le offece acceso a Gmaily 2 otros senicios de Google. Si ya dispone de una cuenta de Google fg’2 Z
haga clic aqui para acceder a ella 6

No se distingue entre maytsculas y mintsculas
Como empezar a utilizar Gmail Condiciones del servicio: Comprueba los datos de la cuenta de Google que has introducido arriba (puedes cambiar todo
Homb. o que quieras) y revisa las Condiciones de uso que exponemos mas adelante.

ombre:

Version imprimible

Apellido: - -
Sieavenido a Google!

Nombre de registro: @gmail.com 1. Su relacién con Google

e

Al hacer clic en el boton Acepto’ que aparece a continuacion, acepta tanto los Téminos de
senicio anteriores como I Politica del programa v I3 Politica acida

comprobar fa disponibilidad

Elija una contrasefia: Fortaleza de la contrasefia

Longitud minima de 8 caracteres

Acepto._Crear mi cuenta

Vuelve a introducir la contrasefia:

91 Mo carrar sacidn
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Busca un lugar de interés cultural en Castilla La Mancha (teatros, audito-
rios, museos....etc.) Realiza una marca de posicién, una descripcion del lugar y
enviaselo por correo electrdnico a dos compafieros de clase y a tu profesor.

Descripcion

Museo de Albacete

El Museo de Alhacete se encuentra ubicado
dentro del Parque de Abelardo Sanchez, en el

centro de la ciudad. Es el museo que conserva
y exhibe en sus colecciones hienes
procedentes de toda la provincia de Albacete y
aharca tanto aspectos histdricos y
argqueoldgicos, attisticos v etnograficos.

Camo llegar: Hasta agui - Desde agui

=

\.:\ ‘ / '..‘/ R
Museo de Albacete &‘. R i
) 46‘! 1 )
% € -2 s Tl =
.

Wl e

LA

Marca de posicion

67



reeeea

Elige cualquiera de los siguientes datos, localizalo en Google Earth, realiza
una marca de posicion con una descripcion y enviaselo por correo electronico a
dos compafieros y a tu profesor.

LUSARES En su descripcion deberds
El Palacio Esterhazy relacionarlo con un hecho
Bayreuther Festspielhaus histérico musical.

VA AV NVE VA NVANVA VA VA VANVEVE VA VA VAV VAV VEVEVEVAEN

Palacio Esterhazy

El principe Nicolas José, mecenas del
compositor austriaco Joseph Haydn,

construyd el palacio Esterhazy en la ciudad
de Eisenstadt

Franz Joseph Haydn (31 de marzo de 1732 -
31 de mayo de 1809) fue un compositor austria-
co de misica cldsica. Es uno de los maximos
representantes del periodo clasicista, ademds
de ser conocido como el "Padre de la sinfonia" y
el "Padre del cuarteto de cuerda" gracias a sus
importantes contribuciones a ambos géneros.
También contribuyé en el desarrollo instrumen-
tal del trio para piano y en la evolucion de la
forma sonata.

Vivié durante toda su vida en Austria y des-
arrollé gran parte de su carrera como mdsico
de corte para la rica y aristocrdtica familia
Esterhdzy de Hungria.

EL TEMPLO DE WAGNER

La ciudad de Bayreuth, al Sur de Alemania,
fue la elegida por el propio compositor para
construir, con el apoyo de Luis II de Baviera
y otros mecenas y admiradores, un teatro con
una arquitectura y una acustica idoneas, casi
perfectas, para llevar a escena sus impactan-
tes y largos montajes y acoger a sus bien nu-
tridas orquestas: la Bayreuth Festspielhaus,
un lugar perfecto para recibir a los podero-
SOs personajes que protagonizan sus densas
operas.

Camo llegar: Hasta agui - Desde agui




CREAR RUTAS Y POLIGONOS

Con Google Earth se pueden dibujar rutas y poligonos para resaltar y afiadir in-
formacidn a ciertos lugares. Una vez creada la ruta podemos realizar un viaje vir-
tual.

Los pasos para crear una ruta o un poligono son los siguientes:

Afiadic Ayuda Afadir | Ayuda
Carpeta ctrlshift+ Carpeta CtrleShifte
#harca de posicidn Cirlsp Harea.de posicidn el
Ruta CirkT Ruta ChrlsT
Poligona cirkg Paligono cirls

#Mhodelo Chrlai Modela Chrlaih
Visita guiada wisita guiada

Foto Fata

Superposicitn de imdgenes  Cirko Superposicién de imdgenes  Cirl+0

Enlace de red Enlace de red

También disponemos de unos accesos directos en la barra de herramientas:

+[ a+

Una vez que pulsemos sobre estos iconos se abrird un cuadro dialogo. En él es-
cribiremos el nombre de la ruta o el poligono, una descripcidn si lo creemos conve-
niente y lo mds importante el color de la linea, ya que por defecto aplica el color
blanco, por lo tanto utilizaremos otro color mds llamativo para ver mejor la forma
que vamos a dibujar.

Nos situamos en la regién donde queramos crear la ruta o poligono y seguimos
las siguientes indicaciones para realizar la forma que deseemos:

Forma regular: haz clic y soltamos el botdn, desplazamos el raton hasta el nue-
vo punto y hacemos clic para afiadir nuevos puntos.

Forma irregular: hazcemos clic y mantenemos presionada la tecla del raton y
arrastramos.

Se puede utilizar una combinacién de ambas formas, creando una ruta o un poli-
gono con bordes irregulares y rectos.

Cuando se dibuja una ruta o un poligono se crea una entrada en el apartado
“lugares”, asi podremos acceder a ella cuando queramos. También se puede enviar
por e-mail, guardar en el PC.... Etc.




Localiza tu instituto y realiza un poligono marcando todo su perimetro o
contorno.

Advertencia: Google Earth a veces da problemas en la aplicacion de marcar poligonosl!!
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Crea una ruta desde tu centro de estudios hasta el auditorio o teatro mds

cercano.
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En esta actividad escuchards una obra musical (mdsica acuatica) de

Haendel y posteriormente realizards un viaje en el tfiempo navegando sobre el
Tdmesis e imaginando la situacidn que se llevé a cabo en ese acontecimiento.

Mdsica acudtica es una composicion de Haendel. Fue
estrenada en el verano de 1717 a requerimiento del
rey Jorge I para ser interpretada sobre el rio Tdme-
sis. El concierto fue ofrecido por cincuenta misicos
que acompaiiaron al rey en su barcaza y se dice que
éste quedo tan complacido que se hubo de interpre-
tar tres veces durante el vigje.

Jorge I habia decidido dar una fiesta
acudtica. Los festejos debian tener
lugar en una barcaza, que flotaria rio
abajo por el Tdmesis, desde Whitehall
hasta Chelsea, donde la fiesta real se
detendria para la cena. Keilmansegge
convencié a Jorge de que hubiera una
segunda barcaza que lo siguiera de
cerca, en la que los musicos proporcio-
narian distraccién adecuada.

-Realiza unas marcas de posicion en Whitehall y Chelsea y posteriormente crea
una ruta.

m trayecto tamesis. Misica asudtica.
IS :) trayecto tamesis. Misica acudtic..
-4 whitehal
-0 ’,r!) Chelsea
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http://es.wikipedia.org/wiki/1717
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REPRODUCIR UN VIAJE

Esta opcidn consiste en que el programa te lleva "volando” por la ruta que hayas
creado.

Para reproducir un viaje:

- en primer lugar crearemos la ruta.

-seleccionaremos en el panel "lugares” dicha ruta.

-activaremos el botdn situado en la parte inferior del panel “lugares”.

g
J &

A partir de este momento Google Earth realizara el viaje marcado simulando el
vuelo de un helicéptero o un pdjaro.

En la parte inferior aparecerd este cuadro, con el que podremos manejar el
vuelo: parar, retroceder, avanzar, repetirlo infinitas veces y grabarlo.

~. /

oo:17 [l ED X

000

Se puede configurar las caracteristicas de los viajes; cambiar la velocidad del
viaje y de las pausas en los puntos, cambiar las caracteristicas de la cdmara, etc.

Para ello realizaremos los siguientes pasos:

Herramientas | Afadir  Ayuda
Web
Cpciones...
(5] Qpciones de Google Earth 2Jeq
Vista 30 Caché Viajes Mawegacidn General
Cuando se crea un viaje desde una carpeta;
Tiempo entre puntos: 10,00 Segundas 0 J Bl
Esperar en los puntos: | 3.0 Segundos 1] J B0
[ wolar a lo largo de las lineas
[ Mostrar vifieta al esperar en puntos
Cuando se crea un viaje desde una linea:
Angulo de inclinacién de la cmara: | 45.0 Grados J
Alcance de |a camara: 1000.0 | Metros J
velocidad: 1500 | Lenta I Répida
Cuando se graba un viaje:
Archivo mas pequerio J Fidelidad mas alta
Restaurar valores predeterminados Aceptar I I Cancelar J [ Aplicar




La mdsica descriptiva es la que retrata o evoca, a través de los elementos
del lenguaje musical, paisajes, personas, argumentos, ambientes o cuadros.

Escucha la siguiente audicién del compositor Fer-
de Grofé "La suite del gran cafién”.
En la obra de Grofé, formada por cinco piezas
descriptivas, aparecen aspectos de la vida en el cafién:
un amanecer, el desierto, un aguacero...

La pieza que vas a escuchar tiene como titulo "En el camino” y alude a la ruta

que sigue un cowboy por los valles y cafiadas del cafién conduciendo un grupo de mu-

las.

Crea una ruta y reproduce el viaje por el gran Caiién, un espectacular desfila-

dero de 347 Km de largo por el que pasa el rio Colorado.

Busca el rio Colorado y crea una ruta por el desfiladero.

WL
/ .-L.

4
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La musica Jazz.

En los afios 20, los musicos de blues y jazz estaban concen-
trados mayoritariamente en el Sur de los Estados Unidos de Amé-
rica. La evolucidn de la industria en las ciudades del Norte, las pla-
gas y las malas cosechas de los campos del Sur hicieron que la po-

15

blacidn de raza negra emigrara progresivamente hacia el Norte. Ciudades co-
mo Kansas City, Chicago y New York se convirtieron en nuevos centros de creacion
musical.

La misica jazz empieza en el Sur (New Orleans) y emigra a otras ciudades si-
guiendo el curso del rio Mississippi.

-Realiza unas marcas de posicion en las ciudades citadas, crea una ruta y repro-
duce el video.

‘ CHICAGO

& KANSAS CITY, ‘- NUEVA YORK:

3 NUEVA ORLEANS

: CHICAGO

‘ KANSASICITY: ‘ NUEVA YORK:

I NUEVA ORLEANS

& Opciones de Google Earth
e (ot [ Lo [l Ten en cuenta que al ser
Cuanduse(reaunv\a]edesdeuna:arpela; = una r.u.ra TC(n Iar,ga deberds
Tiempo entre purtas: | 6.00 Sequrdos O I] 60 X t
Esperor nbspuntos: [0 seandos 0 —{] @ cambiar la velocidad de la

e s s ,
ot enpurtos camara.

&l esper
esde una lineat
ara; 450 | Grados
25616 | Metros
1000.0 | Lenta @

Fidelidad mas alta

[=]

(=)

(=)

reepr ] [ comesr | (g
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El compositor B.Smetana compuso “ El Moldava” un poema
16 sinfonico que describe el transcurrir de dicho rio desde su haci-

miento hasta Praga.

La musica evoca diferentes situaciones a lo largo de todo su recorrido:
La primera fuente del Moldava, una escena de caza, una boda campesina, su pa-

so por la ciudad de Praga...)

Localiza en el mapa " El Moldava”, crea una pequeiia ruta y reproduce el video del rio
a su paso por Praga mientras escuchas la audicion.

Busca Praga, localiza el rio que pasa
por la ciudad y sigue su transcurso
unos kilometros. Traza su ruta hasta
que llegue a Praga.
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SUPERPOSICION DE IMAGENES
Otro recurso interesante es la superposicion de imdgenes, esto quiere decir
que en lugar de sefialar con marcas de posicidn, rutas o poligonos, podemos marcar

un lugar con una imagen o fotografia.

Para insertar una imagen seguiremos los siguientes pasos:

Afiadir | Avuda
carpeta crri+shift+e
Marca de posicidn Cri+p
Ruta Ctri+T
- 7/ .
paligono cirke O el botdn de la barra de herramientas
Modelo Ctrlea
Wisita guiada B
Fota + + + + +
£ o
Superposicion de imdgenes  CtrlO W | (7| o (v L=
Enlace de red

En primer lugar buscamos el lugar donde queremos situar como marca una ima-
gen, luego accionamos cualquiera de los pasos anteriores (superposicién de imdge-

nes);
Google Earth - Mucwe Supcrposicion de imagencs &l
e | | b X "
IDIMOS Un hombre para la imagen,
O P J
. Buscamos el archivo de la foto-
Transparencia: \ ,
Borrar ] opaa Wen el ordenador.
Descripcion ver | Alkitud | Actualizar Ubicacidn e - _
Buscaren: |3 google eath fotos - emetE-

Drescripcian: ‘> cremona ESPARIA GGOGLE metropolitan e

Mis documentos
| P _
MiPC #. 2
Sy ' 3 B
<) ~
- 1
Mis siios dered  Nombre:  [mozart =l abie |
Tipo: [Imagenes (*ipg “bmp i “ga ".png *ipeg gt “ti " w] _ Cancelar

Una vez seleccionada la foto nos aparecerd enmarcada
en un cuadro verde que podremos reducir, ampliar o mover
para situarla en el lugar concreto.

-Ampliar 6 reducir.
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Busca fotografias de estos instrumentos y sitlalos en su lugar de origen.

17 El didgeridoo , es un instrumento de viento (o aeréfono) ancestral uti-
lizado por los aborigenes de Australia. Bdsicamente es un tubo de ma-
dera, el cual se hace sonar al hacer vibrar los labios en el interior.

El yembe es un instrumento de percusién perteneciente a 17
la familia de instrumentos membranéfonos. Su origen es africano.

Data SIO, NOAA, U.S. Navy, NGA, GEBCO

1625 km
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Instrumentos musicales de cardcter popular en Castilla La Mancha

Dentro de la region castellano-manchega un instrumento de gran impor-
tancia en nuestra cultura popular ha sido el rabel,.

En la actualidad se sigue construyendo en distintas poblaciones de Toledo:
Las Ventas de San Julidn y Lagartera. El rabel toledano se conoce con el hombre de
"arrabel".

Otro instrumento musical muy extendido en nuestra region es el tambor, de
buena representacion en las localidades de Hellin y Tobarra, en las provincia de Al-
bacete, muy utilizados en ceremonias religiosas y fiestas populares.

En la provincia de Cuenca, concretamente en Casasimarro, hay un taller dedica-
do a la fabricacion de guitarras siguiendo una técnica artesanal.

e Localiza dichas localidades e inserta imdgenes de los instrumentos representati-
VOS.

B EE T
o <
»

Tobarrar

a
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El Nacionalismo en musica se refiere al uso de materiales que son recono-
cibles como nacionales o regionales. Por ejemplo, el uso directo de la mdsica
folclérica, y el uso de melodias, ritmos y armonias inspirados por la misma. El
nacionalismo también incluye el uso del folclore como base de obras programati-
|  casuéperas.

El nacionalismo es cominmente relacionado al romanticismo musical de media-

dos del siglo XIX.

Paises relacionados con mu-
cha frecuencia al nacionalismo
son Rusia, Checoslovaquia, No- BedFich Smetana Repiblica Checa
ruega, Finlandia, Espafia..

COMPOSITOR PAis

18

Rimsky-Korsakov Rusia

Bela Bartok Hungria

-En esta actividad deberds situar las Edward Gries R
fotografias de cada compositor relacionado Jean Sibelius Finlandia
con el pais al que corresponde. Enrique Granados e
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GUARDAR UN VIAJE. CREAR UN VIDEO.

— 1

Esta opcidn nos permite grabar un video de todo lo que ocurre en la pantalla de
Google Earth, grabard desplazamientos, zoom e incluso nuestra voz describiendo el
viaje.

Afadir  Ayuda
Barra de herramientas
Modelo Ctrlih At ¥ 2t | (/\+
Yisita quiada L4 LB | - -

A continuacion aparecera el siguiente botén:

3 ) oo ™
Empezamos la grabacion pr'esionangip»'élﬁ boton rojo. Si queremos realizar una
narracién accionamos el botén micréfotio.
Para desactivar el micréfono o parar la grabacion volvemos a hacer clic en los
botones anteriores.
Activado Desactivado

T e n 00:00

Cuando terminemos de grabar el video aparecerd una barra de reproduccion:

Google Earth - Huewo Visita guiada &l
Si queremos guardar el
Nombre: || video nos saldrd una pantalla
como esta. Indicaremos un
Descripcin | Ver nombre a nuestra visita guiada
Descripeion: y si lo deseamos una descrip-

cién. Al darle aceptar el video
aparecerd en el panel
"Lugares”.




Realiza un video para la siquiente actividad:

Tomas Luis de Victoria nacié en Avila de los caballeros y estudié en Sego-
via. A los 25 afios era tan buen musico que Felipe IT le concedié una pension de

45000 marevedies.

Se hizo sacerdote y marché a Roma, donde fue cantor maestro de capilla del
seminario de los jesuitas. En 1578 pasé al servicio de dofia Maria, hija de Carlos V,
con ella fue a Madrid, al convento de la Descalzas Reales. Alli estuvo de organista

hasta que murié, y alli mismo fue enterrado.

Tomas Luis de Victoria ha sido el compositor mds representativo de la polifonia
religiosa en Espafia.

En este ejercicio deberdn grabar el itinerario de la vida del compositor, observando
cada una de las ciudades en las que vivi6 Tomds Luis de Victoria . 6rabando el video desde
Avila hasta el convento de las Descalzas Reales.

Segoviay Roma, Italia

82




Realiza un video para la siquiente actividad:

19
Frederick Chopin nacié en Zelazova-Vola cerca de Varsovia.
) Fue un nifio prodigio (dio su primer concierto a los ocho afios). Estu-
dio piano en el conservatorio de Varsovia. A los 19 afios viaja a Vie-
na para dar su primer concierto en el extranjero. Unos afios mds tarde abandona su
pais y continda su carrera artistica en Paris. Esta ciudad le entusiasma y se convier-
te en un mudsico muy admirado por toda la sociedad. Sin embargo, pronto aparecen
los primeros sintomas de una grave y mortal enfermedad: la tuberculosis. Entre
1838-1839 pasa unos meses en Mallorca pero fampoco alli mejora su estado de salud
Abandona su carrera de virtuoso del piano pero sigue componiendo valses, mazurcas,
nocturnos baladas...etc.
En 1848 pasa el verano en Inglaterray Escocia.
Chopin muere el 17 de octubre de 1849 a la edad de 39 afios en Paris.

En este ejercicio deberdn grabar el itinerario de la vida del compositor,

observando cada una de las ciudades ( con sus monumentos, calles....) en las
que vivié F.Chpin. Grabando el video desde el lugar de nacimiento hasta el lu-

gar de su muerte.
Pan@ramio -

; Escocia

; Inglaterra
; Varsovia

Murié en... & har's

: Mallorca
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Planifica un viaje para fin de cursolll

Argumenta tu eleccién, para ello graba un video marcando las ciudades

por las que pasarias, los lugares o monumentos de interés que visitarias...etc.
Utiliza todo lo aprendido en esta guia (volar a..., marcas de posicién, medir
distancias, diferentes capas, superposicion de imdgenes....etc.)

Presenta tu video o proyecto a tu profesor y comparieros!!!

En esta actividad los alumnos planificardn su viaje de fin de cur-
so, para ello situardn la ciudad de origen y destino. En esta ciudad vi-
sitardn virtualmente aquellos lugares emblematicos de la ciudad
(catedrales, museos, monumentos, etc...). Podrdn localizar ciudades o
poblaciones cercanas de interés.

Se valorarad la presentacién y la claridad de todos los conceptos
anteriormente citados.
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ACTIVIDAD FINAL

MITOS Y MISTERIOS DEL VIOLIN

Como ya sabemos los violines fabricados por el italiano Antonio Stradivarius
(1644-1737) todavia no han podido ser superados en su construccion y su sonoridad.

Se dice que Stradivarius construyd 1100 instrumentos de los que se conservan
aproximadamente la mitad. Estos preciados instrumentos alcanzan sumas astronomi-
cas en el mercado.

El extremadamente alto valor de estos instrumen-
tos quedé demostrado en una subasta realizada en
el mes de abril en Londres. El violin Stradivarius
‘Lady Tennant' vendido en esa oportunidad, batio
un récord en el mundo de las subastas de instru-
mentos musicales, con un precio astronémico de un

Se piensa que el secreto de los Stradivarius era su barniz. Todavia ho se ha
conseguido la formula de su composicién.

Se considera que la mejor madera para violines es la de los abetos del Tirol,
situados entre 1200 y 1500 metros y expuestos al oeste. La madera necesita 5 afios
de secado.

El resultado final era una obra de arte cuya sonoridad no ha sido superada.
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20,8y |;Cudl es tu mision en este caso?

&

. Una vez alli , desciende a sus calles y busca algo representativo o conmemora-

Deberds localizar la ciudad natal de nuestro personaje Antonio Stradivarius

tivo de este personaje (plaza, estatua, casa, taller....).

Realiza diversas fotografias de estos monumentos.

Visita El Tirol y observards al abundante vegetacion donde nuestro personaje
cogia la madera para tallar sus instrumentos de cuerda.

Instrumentos de cuerda Stradivarius estdn en cualquier parte del mundo. De-
berds averiguar en que museos se encuentran algunos de ellos.

Por dltimo deberds localizar una viola que se encuentra en algin lugar de nues-
tro pais.

Este instrumento, tras haber formado parte del botin fomado por los france-
ses en el Palacio Real al final de la Guerra de la Independencia, pudo por fin
volver a ...

Tu misién es averiguar el hombre de dicho instrumento y donde se encuentra
en estos momentos.
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Solucion del caso ....
mitos y misterios del violin!!

Piazza Stradivari
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Statue of Stradivari in Stradivari
Square, Cremona, Lombardy lrina Koy
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alacio Real de Madrid

El Palacio Real de Madrid es |a residencia oficial del rey de Espafia. Su construccin comenza en 1738 segun planos del arquitecto
Filippe Juvara y de |a adaptacidn que de estos hizo su discipulo Juan Bautista Sachetti. Francesco Sabatini se encargd de su conclusidn
asi como de obras de reforma, ampliacidn y decoracidn. Esta considerado como el mayor palacio real de Europa Occidental en cuanto a

extengidn. con 3.000 habitaciones. Alberga un importante patrimonio histdrico-artistico. entre el que se encuentra el
.;3

St lo la coleccidn mas importante del mundo de estos instrumentos

Ademas de ser la residencia oficial del monarca actual. fue asimismo la morada habitual de los reyes de Espaiia hasta 1931. En el edificio
continian celebrandose recepciones, actos oficiales v grandes ceremoenias de estado. si bien la residencia privada de la familia real es el
palacio de |a Zarzuela, donde los actuales monarcas se instalaron tras su matrimonio en 1962, renunciando el rey Juan Carlos | a vivir en el
Palacio Real

El dltimo monarca que vivia en palacio de manera continua fue Alfonso Xl aunque Manuel Azafia, presidente de la Segunda Repiblica
también habitd en el mismo. siendo por tanto el Gltimo jefe de Estado que lo hizo. Durante ese periodo fue conocido como Palacio

Macional Todawa hav una sala allado de la Beal Capilla aue se conoce porel nombre de "Despacho de afia” Otra de |3

Stradivarius Palatinos

Los Stradivarius Palatinos, custodiados en el Palacio Real de Madrid v pertenecientes a la coleccidn de la Capilla Real, son un
conjunte de instrumentos de cuerda fabricados por Antonio Straclun quintete formada por tres violines, una viola y
un violonchelo, que debido a su ornamentacidn reciben el nombre de Stradivarius decorados, mas otro vislonchelo del mismao autor
datado en 1700

Propiedad de Patrimanio Macianal. es la coleccion mas grande de Stradivarius que se conserva y con ellos se siguen ofrecienda
regularmente conciertos de misica de camara. La coleccion, el conjunto mas valioso de instrumentos antiguos conservados en Madrid
se exhibe en |a Sala de Misica de |a Real Biblioteca del Palacio. en unos expositores disefiados por el violonchelista Juan Ruiz Casaux
y mejorados en los afios 1930

La coleccion

) ) o [editar]
Los instrumentos del quinteto son los siguientes

= Tres violines ordes llevan en el lugar de los filetes ordinarios una greca formada por circulos y romba il sabre un

na viola contralto, con los bordes ornados con la misma greca que los violines, en marfil y mastil de ebano. La cabeza y aros lle?
también una bellisima oramentacidn. Este instrumento, tras haber formado parte del botin tomado por los franceses en el Palacio

ntonces recibe el nombre
= Un bae~especie de violonchelg, con la mispaa greca en los bordes que los instrumentos antes citados v dibujos a tint
cabeza y aros, si notivo de estos tltimes un Cupido disparando su flecha contra Capricornio
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LISTADO DE AUDICIONES

A. Vivaldi. Las cuatro estaciones. El otofio.
J. Brahms. Fantasias para piano op.116.

J. Strauss. Polka de Ana.

W. A. Mozart. Quinteto de cuerda.
Organo.

Billie Holliday.

Los Jackson five. I want you back.

Musical Mamma Mia

J.S Bach. Concierto de Brandemburgo.

. G.Holst. Los planetas.

. J.Horner. Banda Sonora Apolo 13

. W.A. Mozart. Sinfonia n°® 41

. 6.F Haendel. Mdsica Acudtica.

. F Grofé. La Suite del Gran Cafién.

. Mdsica Jazz

. B.Smetana. El Moldava.

. Instrumento Didgeridoo. Instrumento Djembe.
. E. Granados. Goyescas

. F.Chopin. Nocturno.

. A. Vivaldi. Concierto en mib Mayor.
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